


iMi juego se
acaba de
autodestruir!
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<Otro bug
de IA?

Estoy...
ddentro del

No es un bug, Leo.
Es una
reestructuracion de 1A,
Tuviste un acceso

A privilegiado al back-end

del futuro del juego.




Nuestras tendencias
son el Hiperrealismo
Grafico AAA y
Ia ereacion de remakes

cinematogrificos.
¢Por qué?
Por esta miquina.

La IA Neural. no solo
renderiza grificos sino

logrando que ese
fotorrealismo
sostenido

¢Por qué este NPC > Porque su

didlogo no es un guién.

parece tan... 1 i :
A ' sy sa IA crea su memoria
coherente: ? 13 ¥ sus reacciones en
\ tiempo real.
Es la nueva narrativa




¥ la '"Exstética del

El IA es el nuevo pincel.
Esto nos da nuevas estéticas
como ¢l 'Arte Algoritmico'

Mundo en Evolucion'

Pero si...

la 1A crea todo,
A ¢eudl es el nuevo valor [§ ST
© experiencia
del jugador?
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Tu nuevo valor estii en la
Co - Creacion. Imagina un juego en

‘el 2030, este te da las herramientas| |

de IA y tii diriges el desarrollo.

Es en ese juego donde
la diversion y
la herramienta
de diseno profesional
se fusionan.




T N i [ i
Mira el impacto en la | S AR —_—
Comunicacion Digital: \ ~ - D k f /
Ia tendencia del
Cross-Play Universal
velJuegoenla
Nube es el estandar.
No importa qué consola tengas,
estamos todos en la
misma sala de servidores.

El impaeto en

Ia ereatividad es
la democratizacion
del desarrollo.

Entonces...
el juego es el nuevo
motor de ereacion,

no solo
de consumo.




Tu mision fue
comprender. Ahora puedes
compartir las nuevas
tendencias del software
y el poder de la 1A

Lo que pensibamos
que era el futuro,
ya esti aqui.

Y es miis potente de
lo que creia.

YTU. CQUE MUNDO QUIERES CREAR?

Con la herramientas de

Co - Creacion, el limite es
tu imaginacion.
Eseribe como

seria tu mundo perfecto,
desceribe como
aprovecharias estas nuevas

herramicntas para
logrario.

del siguiente nivel
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Ahora si entiendo que
el futuro del juego ya
empezo y somos parte

LUl

=




” °
Creditos
Este contenido se co-cred en el marco del proyecto

“Metodologia para la co-creacion de
recursos digitales de micro aprendizaje
activo, con el apoyo de IA Generativa”

liderado por las investigadoras:

Sandra Isabel Arango Vasquez
Grupo de investigacion E-VIRTUAL /

5z Universidad ®
N\ [’y de Medellin

Bell Manrique Losada — Ciencia y Libertad
Grupo de investigaciéon ARKADIUS

Mariutsi Alexandra Osorio Sanabria .
Grupo de investigaciéon Automatica, im

Electronica y Ciencias Computacionales Institucién Universitaria

Con estudiantes de la Universidad de Medellin, la Institucién Universitaria ITM
y la Institucién Educativa San Juan Bautista La Salle.



